Ubiq ‘window™

a 3dfeel technology
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"He paseado porlas playas de
Menorca camino de la oficina”

"Visité mi casa tan solo usando
mi dedo”

"Hemos elegido el color de
nuestro coche a las 2 de la
madrugada en el concesionario”

"He ganado un concurso
jugando en el escaparate del
super”

"Voy a reservar dos entradas a
través del escaparate de Ia
tienda de musica"

Ubiq ‘window™

a 3dfeel technology

Ubiq'window es una soluccidén unica
que convierte cualquier tipo de
superficie plana en un area interactiva
como escaparates , puertas , muros ,
posters , estanterias, pantallas de plasma,
metacrilatos...

Ubig'window permite una interaccion
directa con la superficie. Los usuarios
simplemente usan sus dedos.

Gestos como agarrar un objeto o abrir una
ventana son posibles sin ser necesario el
contacto con la superficie.

Ubig'window proporciona interartividad a los
objetos situados detras de la pantalla o
sobre la misma. Es posible sefalar con el
dedo un objeto y obtener informacion sobre
este: disponibilidad, tamanos, productos
asociados, etc...

Facil de instalar en pocos minutos,
Ubig'window es compatible con la mayoria
de las aplicaciones, paginas web, demos
de productos, peliculas, juegos, objetos en
3D...

Seamos sinceros: "Nunca ha visto algo
parecido”

Cuando un escaparate se ,
convierte en un atractivo
medio interactivo.
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Ubiq ‘window™

a 3dfeel technology

Los objetos situados tras
un escaparate, en un stand
de feria o el interior de su
negocio se convierten en
interactivos creando un
universo magico.

Ubig'window esta basado en una
tecnologia unica que combina sensores
opticos junto a un modelo matematico
ejecutado por una aplicaciéon de gestion.
Un movimiento preciso del dedo cerca de
la superficie convierte a éste en un
dispositivo de posicién.

Es posible sefalar, cliquear e incluso
agarrar o eliminar objetos virtuales.
No es necesario el contacto lo que permite
rapidos y suaves movimientos.
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Ubiq ‘window™

a 3dfeel technology

Escaparates, Salas de espera,
Paredes, Murales, Podsters,
Stands de Ferias, Puntos de
informacion...

Multiples Zonas Interactivas

Ubig'window se instala discretamente en la parte
superior del escaparateo bien se integra en un
mueble.

Es posible crear zonas interactivas .

El usuario que lleve su dedo cercade lazona
interactiva, visualizara una pelicula, un sonidoouna
accion asociada a este objeto. La creacion de estas
zonas es sencilla y pueden ser actualizadas cada dia
si es necesario.
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Ubiq ‘window™

a 3dfeel technology

Gestos Simples y Naturales:
Grandes Efectos

Con Ubig'window el dedo del usuario se convierte en un
dispositivo de posicionamiento. Todas la acciones del raton
son posibles: seleccionar, doble click, arrastrar, etc...
Tras estos gestos, Ubig'window ejecutara una serie de
originales acciones para manejar objetos virtuales.

Los usuarios pueden agarrar un objeto en 3D, moverlo,
girarlo.

No existe contacto con la superficie. ,
Gestos Naturales.
Movimientos Suaves.
Precisidon y exactitud similares a un ratén.

No requiere equipamiento adicional.
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Ubiq ‘window™

a 3dfeel technology

Las aplicaciones de Ubig'window tan solo tienen el
limite de la imaginacién.

La mision principal de los escaparates o puntos
informativoses invitar a los clientes a comprar.
Ubig'window es efectivo en este punto porque aporta
una mayor relacién con el cliente.

Las aplicaciones de comecio electronico son
numerosas. Desde la informacién sobre un producto,
pasando por pagar una transaccion a través de la
ventanal, etc...

Ubig'window amplia las funciones de una simple
ventana pudiendo presentar su pagina web
directamente enlacalle.

La tecnologia esta adaptada para la presentacion de
contenidos multimedia. Ubig'window transforma un
simple escaparate en un nuevo medio donde los
clientes pueden visitar su casa en 3D, o sus
proximas vacaciones en la playa dentro de un
entorno virtual de 360°.
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